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La méethode ABC



ABC

% Engager les équipes enseignantes dans une réflexion de révision (conception ou tfransformation) de
leurs enseignements (cours ou parcours)

% Basé sur de recherches en sciences de I'éducation
S SORBONNE  «%  RE&poNnse au besoin de développer des scénarios de cours plus riches

» Combinaison d'un enseignement en présentiel et en ligne (combinaison de fechnologies et de
méthodes)

% Un atelier pratique et efficace
% Diffusé et utilisé par plusieurs universités partenaires

% Un projet Erasmus+ (13 universités européens)

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design Co-funded by the
@@@@ method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012). Erasmus+ Programme
BY NC SA H ] H
Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-Id.org. of the European Union
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..un peu de theéorie



Quel cadre des sciences cognitives ?
Constructivisme et Socioconsiructivisme

L'apprentissage est le fraitement d’'informations a
S fravers des processus mentaux et cognififs.

~ £ Toute connaissance se
33/ construit par I'apprenant
* eninferagissant avec les
paAirs
) « dans un conflit socio-
/ cognitif

D. Berthiaume, N. Rege Colet, La pédagogie de I'enseignement supérieur: repéres théoriques et

@ applications pratiques, Editions Peter Lang (Berne) 2013.
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dépendant d'un contexte




Conception d’un enseignement

Qu’est-ce que je peux transmettre ?

sf43.46.15.jpg

Q SORBONNE
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Student. MET

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:The

- De quoi a-t-il besoin pour apprendre ?
- Que faut-il apprendre?
- Comment peut-il apprendre?

https://pixabay.com/fr/enseignant-doigt-personnes-I-homme-145377/

20ce
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L’apprenant adulte

Par rapport a 'adolescent, I'adulte
ggmgg;;g « considere le rapport coGt/bénéfice avant de s'engager
s'affranchit de I'autorité externe
possede une plus grande expérience
prend moins de risques
cherche des compétences professionnelles
est plus réceptif a la motivation interne

Adolescent — Etudiant — Adulte

D. Berthiaume, N. Rege Colet, La pédagogie de I'enseignement supérieur: repéeres théoriques et

@ applications pratiques, Editions Peter Lang (Berne) 2013.
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Les principes de |la méthode ABCD



1. Apprentissage centreé sur PPetudiant

Les enseignements sont congus en accord avec les besoins
des étudiants pour atteindre les objectifs d’apprentissage.

S SORBONNE

UNIVERSITE

% Analyser les aptitudes des étudiants a I'entrée, et le chemin vers les
objectifs d’apprentissage.

< Promouvoir tous les étudiants au lieu de les trier.

% Le paradigm de la formation passe de la standardisation a la
personnalisation

> Affronter 'hétérogénéité des étudiants

Diana Laurillard, Building Pedagogical Patterns for Learning and Technology, Routledge, 2012

®®© This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design Co-funded by the
(::) method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012).
- y 9 (2015) 9byp (2012) Erasmus+ Programme
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2. Apprentissage actif

La conception des enseignements inclut des méthodes
participatives qui favorisent I'aptitude a apprendre des futurs

Q s professionnels.

UNIVERSITE

% Résoudre un exercice n'est pas assez.

% L'étudiant prend conscience de son apprentissage, travaille sur ses
propres objectifs, adapte ses actions.

% Apprendre par la pratique, I'expérience, en équipe facilite I'élaboration
de nouvelles compétences

> Passer de l'insiruction a I’entrainement

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design Co-funded by the
@@@@ method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012). Erasmus+ Programme
BY NC SA
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3. Apprentissage Hybride

Les activités d'apprentissage avec ou sans les TICE sont pensées et
congues pour mieux répondre aux besoins identifiés

gagmggg % Le numérique est complémentaire a I'approche pedagogique “classique” mais
il ne faut étre vu comme additionnel.

% Adopter une approche hybride confere de la flexibilite, peut améliorer la
qualité de I'apprentissage et la productivité

> Intégrer dans son enseignement “un apprentissage

encadré/soutenu et ouvert”
*enseignement “encadre/soutenu” : incluent les conseils de I'enseignant qui

guide I'apprenant
*“ouvert” : flexibilité spacio-templorelle

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design Co-funded by the

@@@@ method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012). Erasmus+ Programme
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4. Evaluation

L'évaluation est intégrée dans le processus d’apprentissage.

S SORBONNE

UNIVERSITE

% L'étudiant réalise ses progres, ce qui joue sur sa moftivation.

% L'enseignant comprend ce que ses etudiants ont appris par son
enseignement.

> Pratiquer I'évaluation formative

Co-funded by the
Erasmus+ Programme

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design
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L'apprentissage par acquisition est
mis en ceuvre lorsque |'apprenant
écoute un cours magistral, une
conférence, un podcast ; lit un livre,

L’apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir a un consensus.

ABCD Activity Based Curriculum Design

Cartes — Types d’activités

Apprendre par la discussion exige
de lI'apprenant qu’il formule ses
idées et questions, et qu’il
remette en cause et réponde aux

UNIVERSITE une page web ; regarde des ) idées et questions de I’enseignant
démonstrations, des vidéos. Les apprenants construisent i .
collectivement leurs savoirs. et/ou de ses pairs.
L'apprentissage par la pratique
L’apprenant procede, de fagon permet a I'apprenant d’adapter ses Lors de I'apprentissage par la
majoritairement autonome, a actions aux objectifs a atteindre et production, I’enseignant motive
) . X utiliser la rétroaction pour améliorer i . X
I'exploration, la comparaison et Pacifien SUfvAme. I’apprenant a consolider ses
I'étude critique de textes, La rétroaction peut venir de acquis. Ce dernier exprime, par le
documents ou autres ressources I’autoréflexion, des pairs, de biais d’une création, sa
qui reflétent les concepts et idées Fenseignant ou de I'activité elle- compréhension des concepts
L, , X méme dés qu’elle montre comment L,
visés lors de I'enseignement. srdlerer o sl e som adisn enseigneés.
pour atteindre le but fixé.
@@@@ This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design Co-funded by the
method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012).
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ABCD Activity Based Curriculum Design

Cartes - Types d’activités

Encadr.
Synchrone
Asynchrons

SANS LES TICE

O Lire des livres, documents, articles

O Ecouter I'enseignant en présentiel,
suivre des conférences, cours
magistraux

A Suivre des démonstrations, master
classes

SCIENCES

Q SORBONNE
b UNIVERSITE -

SANS LES TICE

O Utilisation des guides d’études écrits

Q Analyse des idées et informations
dans une gamme de documentation
et de ressources

Q Collecte et analyse de données a
I'aide de méthodes conventionnelles

 Comparaison de textes

[ Recherche et évaluation
d’informations et d’idées

N\ SCIENCES

Q SORBONNE
b UNIVERSITE -

Autonome I Temps de travail estimé

AVEC LES TICE

O Lire des ressources numériques,
multimédia, des sites web

O Suivre des podcasts ou webcasts

O Regarder des vidéos, des animations

Th vt ActtyBasd i sk by Vi it & o s
CICDEID)] & soms vorty (1) 3o o Ao et s s o o

Young and Natasa Perovié, UCL (2015), Learming types, Laurlard, D. (2012).
Licansod under CC BY-NC-SA 4 0. Origial resources avaiablo at 3b¢-44. 1.

encas | awonome I Temps de travail estimé
o [ |
Reymeteone | |
AVEC LES TICE

1 Recours a des aides et cadrage en
ligne

O Analyse des idées et informations
dans une gamme de ressources
numériques

Q Collecte et analyse des données a
I'aide d’outils numériques

Q Comparaison de texte numérique

[ Recherche et évaluation
d’informations et d’idées a I'aide
d’outils numériques

Based Curriculum Design” by Vassii Michou & Born Hasenknopf

This work, “Activity "
EDIG) ¢ e vy G012 v s 2 L Gy s b Cove
RE T Youn and atata Py, UCL (2015, Loaming yp0, Loulad, D (3012
SYNCSAL0

00@8 Collaboration

SANS LES TICE

O Projets en petits groupes

O Discussion autour des productions de

tiers

[ Construction/Elaboration d’une
production commune

N SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

SANS LES TICE

O Faire des exercices

QO Réaliser des projets basés sur la
pratique

1 Laboratoires
1 Sorties sur le terrain

O Activités de jeu de roles

N SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE -

[encaars [ awonome | temps de travail estimé
I I
[ 1

AVEC LES TICE

O Projets en petits groupes en utilisant
des moyens numériques, forums,
wikis, chats, pour discuter les
productions de tiers

Q Elaboration d’une production
numérique en ligne

TS vork, “Acity Baed Curicuum Desin by VassiVihou & S Hasei
of Sorbonne University (2018) is a dorvative of ABC Learning Dosign mathod by Cilve
T oum a0 Naaa P, UGL 010) Learingoes, Caunlard, O (012).

Encaars | Autonome Temps de travail estimé

AVEC LES TICE

Utilisation de modéles

Simulations

Stack (mathématiques)

Qa

a

O CodeRunner (informatique)

Q

[ TP et sorties sur le terrain virtuels
Qa

Activités de jeu de roles en ligne

Vassilki Mchou

— ) This work, “Activity by
() of Sorbonne Universty (2018) s a dervatve of ABC Learning Dosign method by Clie
W oung and Natata Porovié, UCL (2015),Learming types, Laurlard, . (2012),

‘Synchrone

_ oo

Scaars | Auonome ITempsdelravalles“mé

SANS LES TICE
1 Tutoriaux
O Séminaires
Q Groupes de discussion

1 Discussion en classe

e SCIENCES .
sorsonne [
UNIVERSITE e

AVEC LES TICE
Tutoriaux en ligne
Séminaires en ligne
Discussions par email
Groupes de discussion
Forums de discussion

Outils de web-conférence pour des
activités synchrones et asynchrones

This work,“Activity Based Curriculum Design’ by Vassilki Michou & Berni Haserknop!

DI o S ety s s et 2o Lo, s e o

NCSA4.

ﬁ Production m%m Temps de travail estimé
[pomemore | | ]
SANS LES TICE AVEC LES TICE
Expressions par 3 Production et stockage de document
Q Bilans, commentaires numérique
Q Mémoires O Représentations graphiques
O Rapports 3 Prestations, objets
O Compte rendu Q Animations
O Modeles (conceptions, dessins) U Maguettes / prototypes
3 Prestations O Ressources
O Objets O Diaporamas
O Animations 1 Photos
0 Magquettes / prototypes 0 Vidéos
Q Vidéos O Blogs
Q e-portfolios
2 oRBONN This work, “Activ Design” by Vz;mm

®

Q SORBONNE
D UNIVERSITE -

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design
method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012).
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Les concepts venus
par I'enseignant

|

el

<Y

= 1

L’environnement
d’apprentissage

—

Cycle de ( h Cycle de Les concepts
communication pour Apprenant communication pour venus par les
I'enseignant concepts les pairs p
A pairs
@ /
‘7@ J o~y
Cycle de pratique Apprenant Cycle de pratique pour | La pratique avec
our I'enseignant - - .
pou 9 pratique | les pairs les pairs
=< —

Diana Laurillard, Building Pedagogical Patterns for Learning and Technology,
Routledge, 2012
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ABCD Activity Based Curriculum Design

Acquisition

=

Les concepts venus
par I’enseignant

B

Production

™

e

B ——

4 )
Apprenant

concepts

Les concepts
venus par les
pairs

==

|

L’environnement
d’apprentissage

|

—

7@ \‘
Apprenant
pratique

- J

N

—~—

Collaboration E

La pratique avec
les pairs

//

Diana Laurillard, Building Pedagogical Patterns for Learning and Technology,
Routledge, 2012
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Acquisition

.\ SCIENCES
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UNIVERSITE
Autonome -Ternps de travail estimé
SANS LES TICE AVEC LES TICE
1 Lire des livres, documents, articles U Lire des ressources numériques,
] Ecouter I’enseignant en présentiel, multimédia, des sites web
suivre des conférences, cours O Suivre des podcasts ou webcasts
magistraux 0 Regarder des vidéos, des animations
1 Suivre des démonstrations, master
classes
"\ SCIENCES o This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf
Cisoisy. i (#)&)(D)| of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABG Learning Design method by Clive
S CRVERSITE SR foms i e e s o s TR
) This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design Co-funded by the
@ 0 \ > @ method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012). Erasmus+ Programme
D et Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-Id.org. :
of the European Union
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ABCD Activity Based Curriculum Design

Enquéte, Recherche

L'apprenant procede, de facon
majoritairement autonome, a
I'exploration, la comparaison et
I’étude critique de textes,
documents ou autres ressources
qui refletent les concepts et idées
visés lors de I'enseignement.

Autonome Temps de travail estimé
Synchrone
Asynchrane

SANS LES TICE AVEC LES TICE

] Utilisation des guides d’études écrits | (1 Recours a des aides et cadrage en

O Analyse des idées et informations ligne

dans une gamme de documentation | U Analyse des idées et informations
et de ressources dans une gamme de ressources

s numériques
U Collecte et analyse de données a q

I'aide de méthodes conventionnelles | 1 Collecte et analyse des données a

O Comparaison de textes I'aide d’outils numériques

O Recherche et évaluation [ Comparaison de texte numérique

d’informations et d’idées ] Recherche et évaluation
d’informations et d’idées a I'aide
d’outils numériques

wld SCIENCES This work, "Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Barni Hasenknopf
SORBONNE of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Leaming Design mathod by Cliva
UNIVERSITE Fa Young and Natata Perovié, UCL (2015), Leaming types, Laurillard, D, (2012)

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-Id.org,

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design Co-funded by the

method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012).
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Production

Q SCIENCES
SORBONNE

UNIVERSITE
a Encadré Autonome Temps de travail estimé
Production S
Asynchrone
Lors de I’apprentissage par la SANS LES TICE AVEC LES TICE
pI'OdUCtiOI'I, |'en5€igna nt motive Expressions par U Production et stockage de document
b - i O Bilans, commentaires numérique
I’apprenant a consolider ses ' . . .
. . ) O Mémoires 1 Représentations graphiques

acquis. Ce dernier exprime, par le O Rapports Q Prestations, objets
biais d’'une création, sa O Compte rendu Q Animations
compréhension des concepts O Modeles (conceptions, dessins) - Maquettes / prototypes
enseignés U Prestations U Ressources

0 Objets 1 Diaporamas

O Animations U Photos

[ Maquettes / prototypes U Vidéos

4 Vidéos O Blogs

O e-portfolios
Q NCES? This work, “Activity Eas!ﬂCl;rrll:ulumDzsign'hy\lassihan\chnu&BemiHasanknnpl
of Scrbenne University (2018) is a derivative of ABC Leaming Design method by Clive
D SRNERShE B o it U, i s oot G
@@@@ This work, “A_ctivity Based Currivculum I?fesign” by Vassiliki Michou & Berni_Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design Rt Co-funded by the
A A method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012). 3 I Erasmus+ Programme

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-Id.org. of the European Union
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ABCD Activity Based Curriculum Design

Pratique, Entrainement

Q SCIENCES
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UNIVERSITE

e Encadré R Temps de travail estimé
L'apprentissage par la pratique oo
permet a l'apprenant d’adapter ses SANS LES TICE AVEC LES TICE
actions aux objectifs a atteindre et O Faire des exercices 2 Utilisation de modeéles
utiliser la rétroaction pour améliorer U Réaliser des projets basés sur la 4 Simulations
I"action suivante. pratique O CodeRunner (informatique)
La rétroaction peut venir de - Laboratoires 0 Stack (mathématiques)
I’autoréflexion, des pairs, de < Sorties sur le terrain U TP et sorties sur le terrain virtuels
I’enseignant ou de I'activité elle- < Activités de jeu de roles 2 Activités de jeu de réles en ligne
méme dés qu’elle montre comment
améliorer le résultat de son action
pour atteindre le but fixé.
E)DEE] motod by Clve voun and Natasa Perovic, UCL (2015, Learming opes, Laurilrd, D (012). & Gerveive s ABE feaming Besion i i
BY NG SA ' ' ' ' rasmus+ Programme

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-ld.org. of the European Union
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ABCD Activity Based Curriculum Design

Discussion

.\ SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE
-
SANS LES TICE AVEC TICE
U Tutoriaux U Tutoriaux en ligne
U Séminaires U Séminaires en ligne
O Groupes de discussion [ Discussions par email
O Discussion en classe [ Groupes de discussion
U Forums de discussion
[ Outils de web-conférence pour des
activités synchrones et asynchrones
Q SCIENCES Cofndsdby e If”éq“::{ “n;nm- mj«:é-;mwﬁvmm;?e\ﬁdmmg?‘s mﬁ?w
Cotwasatyme o Universi ' a darivative earming Dosign ive
O SanasnE e RN | 7 Ve UL 0 L s Lo . 272
) This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design Co-funded by the
@ g :‘: S) method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012). Erasmus+ Programme
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ABCD Activity Based Curriculum Design

Collaboration

L’apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir a un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design

method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012).
Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-Id.org.

E‘ﬁ% Collaboration

SANS LES TICE

U Projets en petits groupes

Encadré

Autonome Temps de travail estimé

Synchrone

Asynchrone

AVEC LES TICE

U Projets en petits groupes en utilisant

[ Discussion autour des productions de

tiers

[ Construction/Elaboration d’une
production commune

WY SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE
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des moyens numériques, forums,
wikis, chats, pour discuter les
productions de tiers

1 Elaboration d’une production

numérique en ligne

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf
of Sarbonne University (2018) is a derivative of ABC Leaming Design method by Clive
FEmET ouna and Natada Perovic, UCL (2015), Leaming types, Laurillard, D. (2012).
Licansed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-id.org.
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ABCD Activity Based Curriculum Design

Scénarisation pédagogique

Activity Based Curriculum Design (ABCD)

; Programme :
SORBONNE Titre de 'UE :
UNIVERSITE
Nouvelle UE / Révision d’UE :
Enseignants :
Animateur(s) de I'atelier :

Date de I'atelier :

Objectif d’apprentissage central de I'UE :

Q Co-funded by the
SORBONNE Erasmus+ Programme
UNIVERSITE of the European Union

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Bemni
Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning
types, Laurillard, D. (2012).

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-1d org.

Acquisition
Production Collaboration
Pratique Discussion

Enguéte, Recherche

Quels types d’activités utilisez-vous?

Comment imaginez-vous votre UE sur le graphe ci-dessus ?
(Tracez en rouge l'image que i
Tracez en bleu la représe

t votre position a la fin de I'atelier (en bleu) ?

Activity Based Curriculum Design — Vassiliki Michou — Septembre 2020

Learning types, Diana Laurillard,
loE 2012 | Connected
Curriculum, Dilly Fung, CALT,
2014 | ABC curriculum design
workshop and resources, Clive
Young and Natasa Perovic, ELE,
2015 | UCL



ABCD Activity Based Curriculum Design

R H - Q SCIENCES Govfunded by the e . Aty B i Dt by Ul s et o
ctiv |ty ase urriculum besign S sonome s [l EREEEEETEEEET
UNIVERSITE  of the European Unicn Liconsed under CC BYREXNT Y " Original rescurces avaliable af 300 3y,

Programme Enseigrants
UE & b ECTS Date de Fatefer (nouvesu programme / révision du programme]

Echéancier de "étudiant [vue
S aamme o ge TG

Introduction & IUE

Session d'introduction

SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

Organisation ( LIGNE TEMPORELLE

V'apprenant procéde, de fagon
majoritairement autonome, &
Vexploration, la comparaison et
Vétude critique de textes,
documents ou autres ressources
qui reflatent les concepts et idées
visés lors de Ienseignement.

Présentiel

en PRESENTIEL

Activités d'apprentissage

Lors de I'apprentissage par la
production, I'enseignant motive
I'apprenant a consolider ses
acquis. Ce dernier exprime, par le
biais d’une création <a

Vapprentissage par acquisition est
mis en ceuvre lorsque 'apprenant
L'apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir a un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

Apprendre par la discussion exige
de I'apprenant qu'il formule ses.
idées et questions, et qu'il
remette en cause et réponde aux
idées et questions de I'enseignant
et/ou de ses pairs.

Distanciel

en DISTANCIEL

Objectif général du programme, la corrélation avec d’autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d’action
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SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

- Modélisation d’un
cours hybride

- Choix des activités ou
des groupes d’activités

ABCD Activity Based Curriculum Design

Activity Based Curriculum Design (ABCD)

Programme Enssignants

UEE:

Date de Fatslier (nouvezu programme / réision du programme]

SORBOMNNE  Erasmuse a

SCIENCES Co-funded by the
C e

Echéancier de I'étudiant [vue
‘i prograrme 5 de [0

Intraduction & I'UE

Organisation en jours, semaines, LIGNE TEMPORELLE

mois, groupe d'acti

Lapprentissage par la pratique
‘apprenant d'adapter ses
actions aux objectifs 4 atteindre et

Apprendre par la discussion exige
de 'apprenant qu'il formule ses
idées et questions, et qu'il
remette en cause et réponde aux
idées et questions de I'enseignant
et/ou de ses pairs.

PRESENTIEL

Activités d'apprentissage

V'aporentissage bar acauisition est

Lors de I'apprentissage par la

App'r.ﬂdm parla L,ils:usslorl exige production, 'enseignant motive
:"'.:F“’“": @l '"'l::"*’ Fapprenant a consolider ses

CHCTLEE T acquis. Ce dernier exprime, par le
remette en cause et réponde aux

biais d’une création, sa
compréhension des concepts
enseignés.

idées et questions de I'enseignant
et/ou de ses pairs.

en DISTANCIEL

L'apprentissage par acquisition est

Lapprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et e
production en équipe qui doivent
aboutir 3 un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

Objectif général du programme, la corrélation avec d'autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d’action
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Uapprentissage par acquisition est
mis en ceuvre lorsque 'apprenant
écoute un cours magistral, une
conférence, un podcast ; lit un livre,
une page web ; regarde des
démonstrations, des vidéos.

Apprendre par la discussion exige
de I'apprenant qu'il formule ses
idées et questions, et qu'il
remette en cause et réponde aux
idées et questions de 'enseignant
et/ou de ses pairs.

L'apprenant procéde, de fagon
majoritairement autonome, &
Vexploration, la comparaison et
Vétude critique de textes,
documents ou autres ressources
qui reflatent les concepts et idées
visés lors de enseignement.

Lapprentissage par la pratique.
permet a I'apprenant d'adapter ses
actions aux objectifs 4 atteindre et
utiliser la rétroaction pour améliorer
Faction suivante.

La rétroaction peut venir de
I'autoréflexion, des pairs, de

Lors de I'apprentissage par la

production, I'enseignant motive

Iapprenant a consolider ses

acquis. Ce dernier exprime, par le
fune création <a

L'apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir a un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.



ABCD - modeélisation d’un cours hybride

Cortunded by the - T s, " iy Bston Cusmiouum DBEGRT by asli Michou & B Hasaninost

Activity Based Curriculum Design (ABCD) S fniame wEs M EEEEEEEEES

by Cive Young and Nofata Perovi, LCL. [3015), Laarring bypes. Laurtars, D, (2012].
Licanass under G EVRRESS T Diging vescuroes svaiatie at 2902

Programme enseignants
UE &N ECTS Date de ['ateier [nouvesu programme / révision du programme)

Echéancier de |'Etudiant [vue
& programme ou 38 U2

Introduction & 'UE

&% Collaboration
P
: a
: Pk o i i 2 Dbcmion st deroccions do | Setmeensoumdsaves, e,
Organisation en jours, semaines, LIGNE TEMPORELLE L e prodctions d ters
SCIENCES mois, groupe d’activités, etc Comprucson/Gabers 2 S

SORBONNE
UNIVERSITE

3 Représentaions graphiques
2 prestations, objes

O Animations

2 Maguettes / prototypes

Q Ressources

3 Daporamss

Q photes

Présentiel

n PRESENTIEL

Activités d'apprentissage

O Collecte et anaiyse ¢
a

2 Comparaison de tex ) Réaiser des projes basés surla

3 Smlations

O Recherche et dvalua 1 Codeftumner (nformatioue]
informatior

neexd) 3 Laborstores
a
a

3 Stack (mathématiaues)

a

samsues
3 e des res, documents artices
3 Ecouter Fenseignant en présentie,

moltimédia, des skes web

magstraux
1 Suive des démonstratons, master
dasses

2 Regarder ds vidéos,des animations

Q Tutoiaux
3 séminaires

3 Groupes de dscussion
Q Discussion encasse

en DISTANCIEL

Distanciel

cties synchrones ot eynchvones

Objectif général du programme, la corrélation avec d’autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d’action
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w3 SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

W SCIENCES Co-funded by the This work, “Activity Besed Curriouium Deciger iy ‘asailk i & Bemi Hasarisnost

s . . . "
Q SORBONMNE  Erssrmas Programne o 0y 0k i oo, UL, 015 L o et 8 (2012
UNIVERSITE o the European Union Lizansoc undar C= EV RS0 Orgnal rescurces ovaiasie Sty

Programme Enseignants

UE & Nb ECTS Data de |'3tzlier (nouvasu programme / révision du programme)
Echézncier de ['étudiant [vus

il programme 34 de e

Introduction & I'UE

Organisation en jours, semaines, LIGNE TEMPORELLE
mois, groupe d'activités, etc....

Encadré Autonome Temps de travail estimé

Synchrone

Asynchrone

. SANS LES TICE AVEC LES TICE
ire des I | | bri Cocher l’activité
i [ Lire des livres, documents, articles [ Lire des ressources numériques, ]
_'"E% ] Ecouter I'enseignant en présentiel, multimédia, des sites web C h (@] | S | e OU noter
B suivre des conférences, cours U Suivre des podcasts ou webcasts I |
magistraux “ Regarder des vidéos, des animations une nouveile

1 Suivre des démonstrations, master aCtiVité

classes
-
ul
)
2
5
8
g
w8 SCIENCES e tniadbn This work, “Activity Based Curriculum Design’ by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf
SORBONNE s ,,:O'g,:mme )| of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design method by Clive
UNIVER SlTE of the Eurapean Union Young and Nataga Perovié, UCL (2015), Leamning types, Laurillard, D. (2012).
Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abe-ld.org.
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wY SCIENCES Counded by the b Vil Ml B Wit
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SORBONMNE  Efasmuss Programma i S S ot ot L A e o ot D (2312,
UNIVERSITE  ©f the European Unien Licensed under G EY-RESEHH Orignal rescurces avaliabie at i oy

Progrmme Ensaignants
UE & NB ECTS Cate de |'atelier {nouvezu programme / révision du programme)

Echéancier de I'étudiant (vue
G programme o4 de [

Introduction & 'UE

Organisation en jours, semaines, LIGNE TEMPORELLE
mois, groupe d’activités, etc.... >

. Encadré Autonome Temps de travail estimé
w2 SCIENCES Synchrone
SORBON NE Asynchrone
UNIVERSITE
g SANS LES TICE AVEC LES TICE
§% [ Lire des livres, documents, articles [ Lire des ressources numériques, EStl mer Ie tem I)S
§§ ] Ecouter I'enseignant en présentiel, multimédia, des sites web Nn éceSS ai re a
3 suivre des conférences, cours (1 Suivre des podcasts ou webcasts I, ,t d . t f .
magistraux “Regarder des vidéos, des animations etudian pour aire

1 Suivre des démonstrations, master cette actl\/lté

classes
-
ul
o
2
&
=}
§
w8 SCIENCES e tniadbn This work, “Activity Based Curriculum Design’ by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf
SORBONNE s ,,:O'g,:mme )| of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design method by Clive
UNIVER SlTE of the Eurapean Union Young and Nataga Perovié, UCL (2015), Leamning types, Laurillard, D. (2012).
Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abe-ld.org.
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C t Vi t Il I | :Q LA R ool Lo . gty B o e ) s iy s
SORBONNE Erasmus+ Programme - (2018) o
I V I y a S e u I C u u m e S I g n UNIVERSITE of the European Union F{Che Yoy s Pt UCL B0 Lomng s Laetars D @012

Programme Enssignans
UE & Nb ECTS Date de I'atelier (nouveau programme / révision du programme)

Echéandier de ['étudiant [vue
‘d programme ou’

Introduction & 'UE

Organisation en jours, semaines, LIGNE TEMPORELLE
mois, areupe d'activités, etc....

. Encadré Autonome Temps de travail estimé
WA SCIENCES Synchrone
b SORBONNE Asynchrone

Quelle modalite choisir

UNIVERSITE NHPL)
AN Les TICE pour cette activité®
§ 1 Lire des livres, documents, articles [ Lire des ressources numériques,
% [ Ecouter I'enseignant en présentiel, multimédia, des sites web Sera-t-elle syng hrone
suivre des conférences, cours (1 Suivre des podcasts ou webcasts N
magistraux ou asynChrone.

1 Regarder des vidéos, des animations
1 Suivre des démonstrations, master

classes y £ . .
L’étudiant travaillera en
autonomie ou yous
, r -
encadrerez I’étudiant?
in]
2
2
g
& (oraonn | s Ay B S D b v e et
b LSJgF\PE?!rS‘IbII'E - e Evropesh rion g Young and Nataéa Perovic, UCL (2015), Learning types, Laurillrd, D. (2012).
Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abe-ld.org.

QObjectif général du programme, la corrélation avec d'autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d'action

Activity Based Curriculum Design — Vassiliki Michou — Septembre 2020



Pensez a :
Activity Based Curriculum Design (ABCD)

Programme Enseignants
UE & b ECTS Date de ['stelier {nouvesu programme / révision du programme]

Organisation en jours, semaines, LIGNE TEMPORELLE
mois, groupe d'activités, etc....

.\ SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

en PRESENTIEL

Présentiel

Associer les activités pédagogiques
aux acquis d’apprentissage visés du
cours

en DISTANCIEL

Distanciel

Objectif général du programme, la corrélation avec d"autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d'action
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Alignement pedagogique

Que doit savoir ou savoir
] faire I'étudiant a la fin du

Ac is d’apprentissage
qul PP 15829 Ccourse

Visés
Quelle compétence

doit-il avoir?
Cohérence

Activites Stratégies
pédagogiques _ d’Evaluation

Q SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

Quelles activités je vais Comment est-ce que je vais
mettre en oeuvre pour évaluer I'acquisition des
aider I'étudiant a atteindre apprentissage visése Par le
les objectifs définis, les biais de quelle activité?

acquis d'apprentissage?

20ce
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Outils et reperes

<+ Taxonomie de Bloom (1956) — révisée par Krathwolh (2001) offre une
taxonomie en 6 niveaux pour le domaine cognitif

Q SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

Synthése : concevoir, rédiger, planifier, réaliser,

Concevoir une méthode, une . , . .
] faire un expose, produire, mettre au point...

idée, un produit original

Evaluation : justifier, défendre, juger, argumenter,
Estimer en appliquant des critiquer, évaluer...
critéres '

[Seniifier lee dlfinentes partios Arr:cl-lyse : analyser, distinguer, comparer, faire un
d’un tout CNOIX...
Mobiliser des connaissances Application: utiliser, résoudre, appliquer, construire,
Appliquer dans un contexte connu démontrer, calculer, dériver

Compréhension : décrire, dire avec ses propres

Comprentie Traiter I'information ] mots, résumer, expliquer, interpréter

Connaissance : restituer une définition, identifier,
nommer, énumérer

Reconnaitre

Récupérer I'information ]
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Pensez a:

Activity Based Curriculum Design (ABCD)

mmm me Enssignants

w0
Q CCIENCES ggm%ﬂ&lﬁé:exwm . LIGNE TEMPORELLE
SORBONNE e B
UNIVERSITE ; i : ; ; |
Présentiel
Estimer le temps nécessaire pour chaque
activité ou groupe d’activités en
présentiel ou distanciel
| | i Le nombre d’heures prévu par les
Distanciel e o : A
activités de formation doit étre en
adéquation avec les ECTS
e e e e g O correspondants au cours
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Pensez a:

Q SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

Présentiel

Distanciel

Activity Based Curriculum Design (ABCD)

mmm me Enseignants
Nb ECTS Date stelisr (nouve: ramme { réyi programme)
Echéancier de |'&tudia:
il pragranme o 2 (g
Introduction & 'UE
Organisation en jours, semaines, LIGNE TEMPORELLE
mois, groupe d'activités, etc....

- Indiquer les moments d’évaluation sommative ou
formative.

- Quelle évaluation?

- Par quelle activité?

- Quelle rétroaction? (quand, comment)

Evaluation
sommative ou

certificative

Evaluation
“«— formative

ctivites ed'apprentissage
en DISTANCIEL

Objectif général du programme, la corrélation avec d"autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d’action
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ABCD - modélisation d’une semaine a distance

I - H ™ SCIENCES Condod by o 1 e, “Aclilly Bosad Surostm Decige? by sl Mo & Berr Hasarnast
SORBONNE e pronre [ S et e
UNIVERSITE  of the European Union Licerse under . BYRE-SCT I Original rescurces avaiable af S 2y,

Frogramme Enssignants

UE & b ECTS, Date de ['atelier (nouvesu programme [ révisian du programme)

Echéancier de |'Studiant [vue
U programme 6 de PUE

Introduction & FUE

Organisation en jours, semaines, { LIGNE TEMPORELLE
SCIENCES mois, groupe d'activites, efc.... A\ y A

SORBONNE i ;
UNIVERSITE i : e ga e

S m

3 Discusson en ciasse

3 Outisde web-conférence pour des
actviés synchrones et synchrones

Présentiel

en PRESENTIEL

Sk =

Activités d'apprentissage

samsus T

O Utisation des guidegs

2 Anayse des dées ot
s une gamme
et de ressources

2 Collcte ot analyse

a
goemeaen 70 | 2 Production =T =]

2 Sortes sure ters. s vcwsna
2 Activitésdejeude gyoresionspar 3 Production et stockage de document

3 Blans, commentaies rumériaue

2 Représenttionsgraphiaues
3 presttions, abjets

Q it
e — 3 et rotopes
@ Production = 2 o 3 Ao

3 Diaporamas

s s P avcusTie s LESTRE AvecuEs T m oo
Q0 wire des ivres, d B a 2 Tutorian 3 Tutoriaween igne. Expressions par 3 Production et sockage de document Q Animation 2 o
rique aauettes prototypes Vidéos
3 Ecouter Fenscignant emprésentiel, | mulimeéda, dessits web O Anayse des ibes et aformations gne 2 seminaires Q Séminaires enligne 3 Bilans, commentaires a 2 Maguetes oty o
— a a a 0 Discussions par email 2 Mémoires Q Représentations graphiques o vidos e
% magistraux 1 Regarder des v, des animations et de essources s amme de esouces 2 o 0 Rapports 3 prestatons, objets o
= O Surs s Bhontrtion,maste O coleanstmaipedesomtess | 3 Forums de discussion Q Compte rendu 2 Animations Sz M [ovl]
< ) Compuraton o torer Vaide d utils numériaues a . " a dessing) | 3 Maauettes /protatypes
= : ; a 3 o rp——
informations et d'idées s side 3 Photos
Istancie 5 3 s i
3 Maquettes / prototypes
3 vidtos 9 plogs
Q eportolos

Siin m

S gy

Siiz m S M=

Objectif général du programme, la corrélation avec d"autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d'action
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ABCD - modélisation d’une semaine

. . . . "M SCIENCES  cotumsatyme o Aty S i Do s ks s st
SORBONNE  Erasuss+ Progamime v e s P L 015, Lt Lottt . (2512
C IVI y a s e u r rl C u u l I I e S I g n ) UNIVERSITE ofthe European Unin Ui it o SV RESS0TT it esorccs v af SR,

SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

Présentiel

Distanciel

Programme Enselenants

UE& Mg ECTS Date de ['asslier (nouvesu pragramme / révision du programme)
Echéancier de Studiant [vue

& programme 5 g Ie!

Introduction & 'UE

Organisation en jours, semaines,

LIGNE TEMPORELLE l

mois, groupe d’activités, etc.

n PRESENTIEL

Activités d'apprentissage

2 Suir dos démonsrations mastr
s

dans'une gamme
ot de ressources

2 Groupes de discussion
2 Discussion en iasse

Q Tutorisuxentigne
O Séminaires enligne

O Collecte et anaiyse ¢
a

a
S dosconirence,

a =SS i
s

2 Oiscusson sutour des productions de

3 Construction/Elabaration dune.
roduction commune.

en DISTANCIEL

a
des moyens num

O Elaboration d'une production
numérique enigne

Expressons pac
3 Bians, commentaies

Q Mémoires

3 Rapports

3 Compterendu

Q1 Modsles (conceptions, desins)
3 presttions

4 objess

3 Animations

1 Maquettes  prototypes
2 vidéor
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2 Comparason detex ) Réalierdes projes baséssurla___| 3 Simuations
atiue

O Recherche etovalua P
informatons st 2 Laboratores

3 Sortes s terrs.

O Actvités de jeude

7 Production —_—

Expressions par 2 Production et stockage de document
3 Blans,commentates nimériaue
O Mémaires 2 Représenttionsgraphiaues

3 prestation, objets
3 Animations

2 Rapports
3 Compte rendu

1 Modsles (conceptions, desis)
Q prestations

3 Maguettes  prototypes

3 Objts 3 Diporamas
Q Animations 3 photon

3 Maquettes/ prototypes 3 vidéos

3 vidéor sogs

S




ABCD - modélisation d’une semaine avec TP

SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

Présentiel

Distanciel

Activity Based Curriculum Design (ABCD) S sz

Frogramme

UEE Mg ECTS

Enseignants

Date de ['gtefier {nouvezu programme / révision du programme]

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the: European Union

T o, "ot Der

by VAR Michou & Bar Hacannagt
mettad

‘Aotivity Escan Cumizum Derige
of SErmanna riuers ey (3018) & 3 caratue of ABC Liamig Des,

Licenaass unaer G BY-RES4H Qg

P, UGL [2075) Laamingiyes Laniard D. G121
i ez sssaie S

Echéancier de I'étudiant [vue
L programme s ge 10

Introduction & F'UE

Organisation en jours, semaines,
mois, groupe d'activités, etc....

\ LIGNE TEMPORELLE

en PRESENTIEL

Activités d'apprentissage

Q Faire desexerices

2 Réabserdes projets basés surla
atiaue

2 tabor

2 Sortessurleterain

2 Actités de o de rles

Sk m

2 Actités de jou deries enigne

e
i —=
e ===

S e e

S m

3 Discusson en ciasse

3 Outisde web-conférence pour des
actviés synchrones et synchrones

St

samsus T
2 Utisation des gides &

2 Collcte ot analyse

en DISTANCIEL

Sy m=- SR

a
3 Ansiye de b ot ormtions | 1%

3 Coteco et amtysede données 3 memdriues

[P —— Fide ool miniinies

Fntormatons ot

Q Faire desevercices

3 Réaser des projets basés surla
prtique

3 Utisation de modéles

Q Laboratoires
o sortes sl terain /TP et sortes sur e terrin vitues
a

Sy m

@ Production
v

f—

3 v commertsss

3 wimors

3 hpors

3 Campte et

3 Madlsconcetons, dssis)

9 prestations

3 Maguettes / protoypes
v

Siizh

===
pre
5 et st
s

3 Maguettes / prototypes

3 Comparason de tex ) Résiserdes projes basés surla | 3 Simutations

pratiaue. g Production EE

2 Recherche et évalua
informatons st ) Laboratoies
Sortes sl terrs

2 Activits de jeude gypresionspar 3 Producton et sockage de document
3 Bians, commentares rumérique
2 Représentations raphiues
Q presttons,abets
S;:w.::: - Q Animations

3 Maauetts / protonyes
3 essources

3 Modbles (conceptions, desis)
3 prestations

3 Diaporamas

m oo
3 Animations 2 Photos

3 Maquettes / pototypes I vidéos
3 vidéos O ogs
Q eportolos

Si W JOIERY
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Avantages et defis

L)

*

Des activités d'apprentissage universel

L)

S SORBONNE S

UNIVERSITE )

*

Adapté a une scénarisation a fout niveaux

% Adapté pour la scénarisation de toute forme d’'enseignement
% Favorise les échanges et la collaboration

 La continuation du travail de la scénarisation a I'issu de |I'atelier reste un
défi > outil de scénarisation et de suivi

L)

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design
method by Clive Young and Natasa Perovi¢, UCL (2015), Learning types, Laurillard, D. (2012).
Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-Id.org.
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